ATTRIBUTS_

NOM DU PERSONNRGE_

Archétype :

DESCRIPTION PHYSIQUE_

Taille :

Peauls

Cheveux :

Type génétique :
Age H ans
Sexe : O  Masculin

Fécondité : O Fécond

O Féminin

O Seérile

Origine géographique :

Droitier O

Signes particuliers :

Ambidextre

Origine sociale :

Formation de base :

,
Etudes supérieures :

onstitution

Adaptation  Perception Intelligence Volonté

Présence

Chance

| Niveaude base
-
: | Modif. Type génétique
 Modif. Points de Création (PC)
Niveau actuel
) 3
{ | Aptitude naturelle
3
COMPETENCES_ Attr. ONMP A B
Aptitudes physiques Furtivité/Subterfuge
< d Acrobatie/Equilibre * COO/PER [ camouflage/Dissimulation (-3) | ADA/PER
[ Athlétisme FOR/COO [] Discrétion/Filature ADA/PER
[ Escalade FOR/COO [ Furtivité/Déplacement silencieux ADA/PER
D Manceuvres sous-marines * FOR/COO D
-y D D
O Langues/langages
Combat (contact) a Langue étrangere | 1PN | INT/INT
| [ Arts martiaux [ lutte | (-3) | coosapa a
4 ‘ [ Arts martiaux [ techniques défensives | (-3) | COO/ADA d
f [ Arts martiaux [ techniques offensives | (-3) | COO/ADA Pilotage
e [ Combat armé FOR/COO [ Manceuvres d’armures [externes] * COO/ADA
ety [ Combat a mains nues FOR/COO [ Manceuvres d’armures [sous-marines] * COO/ADA
- d a Pilotage | ]
d [ rilotage | ]
| Combat (tir) [ Télépilotage (-3) | ADA/INT
[ Armesde poing COO/PER a
: [ Armes sous-marines COO/PER Survie/Extérieur
[ Fusil/Armes d’épaule COO/PER [ Conn. milieu naturel [ Océans | * (-3) | ADA/INT
[ Tir automatique * FOR/PER [ Conn. milieu naturel | Souterrains | ¢ (-3) | ADA/INT
a [ Conn. milieu naturel [ Surface | * (X) | ADA/INT
[l [C] Observation PER/VOL
| Communication/Relations sociales [ survie (X) | ADA/VOL
a Analyse empathique (-3) | INT/PRE a
[ Commandement VOL/PRE Techniques
| [ Eloquence/Persuasion ¥ INT/PRE [ Analyses sonscans (X) | ADA/INT
= r D Intimidation VOL/PRE D Armes embarquées/Artillerie X) INT/INT
’,.. 3 4 4 Electronique T (X) | INT/INT
E Connaissances 4 Informatique } (-3) | INT/INT
N [ Conn. nations/org. | 1PN INT/INT [ Mécanique [ ] INT/INT
i f | O Education/Culture générale (-3) | INT/INT a Piratage informatique § (X) | INT/INT
2 ; [ Navigation } X) | INT/INT [ Premiers soins (-3) | ADA/INT
g‘; : a [ Systemes de sécurité (X) | INT/INT
-qﬂ 4 D D
a a
« 3 d

' compétence limitative ; PN compétence a progression naturelle ; (X) compétence réservée ; § compétence a pré-requis (optionnel)
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INITIARTIVE_

Niveau de départ = Réactio

AVANTARGES./DESAVANTRGES,
MUTATIONS ET POLARIS_

EQUIPEMENT ET NOTES_

BLESSURES & SEQUELLES_ |

BLESSURES _

ETAT DE SANTE & PROTECTIONS_

Localisation (contact)

Corps Bras d.

Jambe d. Jambe g.

Protections

Légeres ¢ 000 0000 0og {00a  0oo | ooo -1
Moenes (10 OO0 000 OO0 Qoo 000 004 3
Graves (s i 00- OQQd+: a0 L aa oo i Qa ‘ 5
Critiques oy OO0 OO si0OQ + OO +oid3d +:0OQa +o. -10
Mortelles e O 5 O3 00 0 50 s 0 -5 | Action Impossible
Mort/Membred.(30) | Mort | Mort | [  -10 [ 10iQg 100 QO 10 | Action Impossible

Protection

Localisation Catégorie/malus

TABLE DES MARGES DE REUSSITE ET D'ECHEC_
; - ; ; ; ; ;

Marge 3-4 5-6 7-9

10-12 13-14 15-19

20-24 25-34

Modificateur +/-0 +/-1 +/-2 +/-3

+/-4 +/-5 +/-6

+/-7 +/-8

Tous droits réserves. 2008, Black Book Editions. Photocopies et impressions autorisées pour usage personnel seulement. Feuille de personnage pour Polaris, 3™ édition.

ATTRIBUTS SECONDRIRES_ DEPLACEMENTS. A?um-c Allure. Allure Allure 5
H ente moycnnc l'ﬂpld(‘ maximum | "
Choc ° Seuil d’étourdissement ; |
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr Au sol s =
* Seuil d’inconscience 3 5 | 51! R
Sous ’eau i
Modif. de dommages (au contact) I
Réaction (ADA+PER)/2 (QCRD’\NAE:CT)_ Dom. Choc FOR Ini All ITG l
Résistance aux dommages Mains nues D6 + Wi
Résistances naturelles

Maladie, poison & Radiation (CON) B
Souffle (CON+VOL)/2 o, |
ARMES (TIR)_ Dom. Portée (+0/-5/-10/-15) FOR Ini. Mode de tir ~ Mun. (cofit) '
L
. I

' 3

=
B2

-
)
L

)



Ese INFORMATIONS SUR L'ARMURE_

.' ’_E :'_ Catégorie : NT:
,': F{l | ATTRIBUTS DE L'ARMURE Taille :
ot 1 Résistance aux dom. Vitesse

Profondeur (Optimale) :

_ﬂ frd 3 bk (ELD) Profondeur (Limite) :

| Exo-Forc i .
i : xo-woree f : Profondeur (Ecrasement) :
Modif. de dom. Malus d’initiative

Autonomie :

-
-l
A -
o -

DOMMAGES_ Avaries Modificateur Perte définitive o Malus de saisie :

incident d’ITG (structure)

L]

Légéres (5) ' oooo - | * Armure a terre :
“" | Moyennes (10) : DOOO | r -
- : Notes :
Graves (15) (aooa +4 |
* | Critiques(20) 0O +6 1
: g o| Catastrophiques (25) aa +8 1
Destruction (30) | Destruction | - 2 SYSTEMES AUXILIAIRES
N° MATERIEL_ Niv. Description
3 LOCALISATION DES INCIDENTS_ 1 : :
v r L i r i
| A 1D10 | Elements . ITG 5
\. 4 1-2 Structure ‘ 3
3-4 Exosquelette :
5 Générateur 5
6-7 | Systemes auxiliaires
A 6
2 8-9 | Armements
10 Pilote 7
8
W - 9
3 EFFETS DES INCIDENTS_ 10
11
- 12
y
é 13
- - 1 14
ey s 15
= ORDINATEUR 16
TYPE DE MATI::RIEL_ 17
{ 3 18
*' Q’ o Niv. max. des prog. Gestion systemes Potentiel 19
i
q_d % 20
. _Ij & Génération Blindage IEM Intégrité 21
|
i >
_‘! N Programmes 23
) 24
’ g 25
=T 26
; A ARMEMENT_ Portée (+0/-5/-10/-15) Ini. Mode de tir Mun. (cofit) Notes
S ; ’ ’ ; ; ’ ’
L
bie
1
—
=T
]

TABLE DES MARGES DE REUSSITE ET D'ECHEC_

Marge 1-2 34 56 479 0 10-12 § 13-14 | 1519 | 20-24 | 2534 | 35+
Modificateur | +/-0 i 4/ L +/2 L +/3 L +/4 i +/5 L +/6 i +/7 . +/8 i +/9

Y




TYPE./NOM DE VEHICULE _

ATTRIBUTS DU VEHICULE_

Gabarit (GAB) Manceuvrabilité
Résistance aux dom. Vitesse
Blindage (BLD) Points de mouv.

Modificateur Perte définitive

R Avaries " pincident  d’ITG (structure)
Legeres (5) aanoa - ;

Moyennes (10) | 00OOQ +2

Graves (15) ooo | +4 ‘

Critiques (20) 0O +6 1
Catastrophiques (25) aa +8 1
Destruction (30) | Destruction | - 2

LOCALISATION DES INCIDENTS_

1D10 Elements

INFORMATIONS SUR LE VEHICULE _

Catégorie :

NT:

Longueur:

Profondeur (Optimale) :

Profondeur (Limite) :

Profondeur (l::crasement) :

Autonomie :

Diameétre :

SYSTEMES AUXILIAIRES

. Iéquipage : ® Fret : [
* Passagers : i
S
- == \
TRANCHES_ =
a a i,
- &
o 0 |
o 0 ;

1-3 Structure
4 Poste de pilotage/Passerelle de navigation N°  MATERIEL_ ‘ Niv. ‘ Description
5-6 Salle des machines 1 ‘
7 Propulsion/Gouvernes/Ballast 2 |
Armements 3 ——
Systémes auxiliaires 4 ; :
10 Equipagc 5
6 :
7 \
EFFETS DES INCIDENTS_ " |
9 |
10 i ¥
11 19
12 $
{
13
14
15
16 ,!
ORDINATEUR 17 3 4
TYPE DE MATI::RIEL_ 18 ;.‘
-
- ‘ 19 V¥
Niv. max. des prog. Gestion systemes Potentiel 20 &
s
| [ 9
Génération Blindage IEM Intégrité 29 ; 4
I )
23 .
Programmes 24 g .
25 =)
4
26 PR
27

ARMEMENT _ Dom. Portée (+0/-5/-10/-15)

Ini. Mode de tir

Mun. (cofit)




